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• Optimización combinatoria 2/3

• Teoría de juegos combinatorios 1/3

45%  OPTIMIZACIÓN  (Examen + ejercicios)
25%  JUEGOS             (Examen + ejercicios)
30%  Trabajo (sobre uno de los dos temas, dos personas)



JUEGOS COMBINATORIOS









OPTIMIZACIÓN COMBINATORIA

• OPTIMIZACIÓN DE ÁRBOLES

• OPTIMIZACIÓN EN REDES (FLUJOS)

• JUEGOS EN GRAFOS

• LENGUAJE DE MATROIDES
extiende, simplifica y unifica resultados de:  grafos, espacios vectoriales,
configuraciones de puntos, transversalidad, …

• HIPERGRAFOS

- COMPLEJIDAD. PROBLEMAS NP-COMPLETOS



OPTIMIZACIÓN EN ÁRBOLES
Dado un grafo ponderado que representa las conexiones entre 
ciertos nodos, diseñar un árbol generador que:

- Minimice el peso total del árbol
ÁRBOL GENERADOR DE PESO MÍNIMO (MST)

- Minimice la máxima distancia entre nodos.
ÁRBOL GENERADOR DE DIÁMETRO MÍNIMO

- Indique cuáles son las caminos mínimos desde un nodo.
ÁRBOL GENERADOR DE CAMINOS MÍNIMOS

- Minimice la diferencia entre pesos de sus aristas.
ÁRBOL GENERADOR UNIFORME

- Conecte sólo una parte de los nodos (vértices “terminales”)
ÁRBOL MÍNIMO DE STEINER

- Minimice la suma de los pesos de TODOS los caminos
ÁRBOL de RUTAS CON MÍNIMO COSTE (MRCT)

………



STEINER MINIMAL TREE

EUCLIDEAN STEINER MINIMAL TREE



• Juegos de evasión o persecución (Policías y ladrones)

• Juegos de coloración
• Juegos de dominación

• …..

JUEGOS sobre GRAFOS
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MATROIDES

Las aristas de un grafo Configuración de puntos en el plano
INDEPENDENCIA
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Vectores-columna de una matriz


