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EXPEDIENTE N°. 2502399

EVALUACION PARA LA OBTENCION
DEL SELLO INTERNACIONAL DE CALIDAD (SIC)
INFORME FINAL
DE LA COMISION DE ACREDITACION DEL SELLO

DENOMINACION DEL GRADUADO O GRADUADA EN MATEMATICAS E
PROGRAMA FORMATIVO INFORMATICA

UNIVERSIDAD UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID (UPM)
MENCIONES/ESPECIALIDADES NO APLICA

ESCUELA SUPERIOR TECNICA DE INGENIEROS

CENTRO DONDE SE IMPARTE INEORMATICOS

MODALIDAD EN LA QUE SE
IMPARTE EL PROGRAMA EN EL PRESENCIAL
CENTRO.

El Sello Internacional de Calidad del ambito del programa educativo evaluado es un
certificado concedido a una universidad en relacién con un programa/centro evaluado
respecto a estandares de calidad, relevancia, transparencia, reconocimiento y movilidad
contemplados en el Espacio Europeo de Educacion Superior.

Se presenta a continuacién el Informe Final sobre la obtencién del sello, elaborado por la
Comisién de Acreditacion de éste, a partir del informe redactado por un panel de expertos
y expertas, que ha realizado una visita virtual al centro universitario evaluado, junto con el
analisis de la autoevaluacion presentado por la universidad, el estudio de las evidencias, y
otra documentacién asociada al programa evaluado.

Este informe incluye la decisién final sobre la obtencién del sello.

En todo caso la universidad podra apelar la decision final del sello en un plazo maximo de
15 dias habiles.
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CUMPLIMIENTO DE LOS CRITERIOS Y DIRECTRICES

DIMENSION: ACREDITACION NACIONAL

El programa formativo ha renovado su acreditacion con la Fundacion para el Conocimiento
Madri+d con un resultado favorable sin recomendaciones en los criterios del Programa de
Sellos Internacionales de Calidad (SIC).

Criterio 8. RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL SELLO INTERNACIONAL DE CALIDAD

Estandar:

Las personas egresadas del programa/centro evaluado han alcanzado el tipo de
resultados de aprendizaje establecidos por la agencia internacional de calidad para la
acreditacion del sello en el ambito del programa/centro evaluado desde una perspectiva
global.

Directriz. El tipo de resultados de aprendizaje definidos en el plan de estudios tomado como
muestra en el proceso de evaluacion incluyen los establecidos por la agencia internacional
de calidad para la acreditacion del sello en el ambito del centro evaluado y son adquiridos
por todos/as sus egresados/as.

VALORACION DE CRITERIO:

A B C D No aplica

JUSTIFICACION DE CUMPLIMIENTO DE LA DIRECTRIZ:

Para analizar el cumplimento del presente criterio se han analizado las siguientes evidencias:
Primeras evidencias a presentar por la universidad (E8.1.)

v Correlacion entre el tipo de resultados del aprendizaje del sello y las asignaturas de
referencia en las que se trabajan (Tabla 1).

v Descripcion breve de contenidos, actividades formativas y sistemas de evaluacion (Tabla
7).

v CV del profesorado que imparte las asignaturas con las que se adquieren el tipo de
resultados de aprendizaje establecidos por la agencia internacional (Tabla 1).

v Guias docentes de las asignaturas que contienen las actividades formativas relacionadas
con el tipo de resultados de aprendizaje definidos para la obtencién del sello (Tabla 1).

v Listado y descripcién de los trabajos colaborativos realizados por todo el estudiantado
(Tabla 3).

v Listado Trabajos Fin de Grado (Tabla 4).
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Segundas evidencias a presentar por la universidad (E8.2)

v

v

Muestras de actividades formativas, metodologias docentes, exdmenes u otras pruebas
de evaluacién de las asignaturas seleccionadas como referencia (E8.2.0.).

Tasas de resultados de las asignaturas con las que se adquieren el tipo de resultados de
aprendizaje establecidos por la agencia internacional de calidad que concede el sello
(E8.2.1.).

Resultados de satisfaccion de las asignaturas en las que se trabajan el tipo de resultados
de aprendizaje establecidos por la agencia internacional de calidad que concede el sello
(E8.2.2.).

Muestra de trabajos colaborativos realizados por todo el estudiantado, en los que se
desarrolla el tipo de resultados de aprendizaje establecidos por la agencia internacional
de calidad que concede el sello (E8.2.3.).

Muestra de Trabajos Fin de Grado (E8.2.4.).

v Si diferenciamos por resultados de aprendizaje establecidos para la concesion de
este sello internacional de calidad:

1. Fundamentos de la Informatica

1.1. Describir y explicar los conceptos, teorias y métodos matematicos relativos a la
informatica, equipamiento informatico, comunicaciones informaticas y aplicaciones
informaticas de acuerdo con el plan de estudios.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicién
de este sub-resultado son:

Algebra Lineal, Algoritmica Numérica, Cdlculo |, Cdlculo II, Cdlculo Ill, Estructuras
Algebraicas, Investigacién Operativa, Lenguajes Formales, Autématas y Computabilidad,
Matemdtica Discreta |, Matemdtica Discreta I, Probabilidades y Estadistica |,
Probabilidades y Estadistica Il, Procesadores de Lenguajes.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

(0]

La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas

de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: se sientan las bases de las matematicas

necesarias para una ingenieria en informatica. Por ejemplo,

Iégica proposicional, combinatoria, complejidad algoritmica,

lenguajes formales, gramaticas formales, autématas finitos,

lenguajes regulares y automatas; representacion de

numeros en coma flotante, interpolacion, resolucion de

ecuaciones lineales; aritmética enteray modular, algebras de

boole y relaciones de concurrencia; grafos, algoritmos de

codigo de Prufer, algoritmos de busquedas en grafos,
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algoritmos de Boruvka, Kruskal y Prim, algoritmos de Dijkstra,
Floyd-Warshall y Bellman-Ford.

e Actividades formativas: Clases magistrales dedicadas a la
exposicion de cada uno de los temas del programa con
resolucién de ejercicios y problemas practicos, realizacion de
ejercicios practicos en clase realizados con un programa
informatico con participacion de los estudiantes, test con
Moodle, clases en laboratorio donde se ensefia a utilizar
programas de ordenador (Maple) para hallar soluciones
aproximadas a ecuaciones diferenciales y trabajos en grupo.

e Sistemas de evaluacion: Examenes de seguimiento,
examenes finales con resolucién de problemas, evaluacion
de ejercicios realizados en clase, proyectos que involucren el
uso de herramientas de demostracién por medio de la [6gica,
ejercicios entregables realizados con un programa
informatico. Realizacion y entrega de practica evaluada.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado, formado por catedraticos/as y
profesores/as titulares, contratados doctores/as, ayudantes doctores/as,
con experiencia docente e investigadora y profesores/as asociados/as con
experiencia profesional en los respectivos campos, es adecuado.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente. Por ejemplo, en Algoritmica Numérica,
relacionar las técnicas de interpolacidon presentadas en clase con las
transformaciones afines y ver aplicaciones como el morphing o la calibracién
de mapas digitales. Ampliar los métodos presentados en clase sobre
ecuaciones no lineales al caso de sistemas de ecuaciones. Otro proyecto
consiste en resolver un problema de determinar la posicion 3D y orientacion
de una camara.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa. Las asignaturas referidas se evaltan en
su mayoria con entregas de trabajos de practicas, tanto individuales como
en grupo, resolucion de problemas y examenes. De los examenes podemos
encontrar tanto parciales como finales. Generalmente ofrecen evaluacion
continua y evaluacioén final, cada una de ellas con distintos requisitos.

v Todas personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50% excepto en
la asignatura Estructuras Algebraicas (con una tasa de rendimiento del 46,55% y una
tasa de éxito del 50,94%) y un resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de
satisfaccion cumplimentadas por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta
entre el 9,09% y el 41,7%. Asimismo, de las asignaturas de Algebra Lineal, Ldgica,
Cdlculo I, Matemadtica Discreta Il e Investigacion Operativa no se han facilitado datos de
satisfaccion.
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1.2. Describir las caracteristicas de los ultimos avances en hardware y software y sus
correspondientes aplicaciones practicas.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicién
de este sub-resultado son:

Gestién de Proyectos Informdticos, Ingenieria del Software, Inteligencia Artificial,
Programacion para Sistemas, Programacion I, Programacion Funcional, Programacion
Declarativa: Légica y Restricciones, Sistemas Operativos.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Conocer el estado actual de los soportes
hardwarey de las herramientas software, asi como prever una
posible futura evolucion, grafos de conocimiento, busqueda,
controladores borrosos, redes de neuronas artificiales
(incluyendo el uso de unidad de procesamiento grafico o
GPU), algoritmos inteligentes, patrones de disefio, gestion de
memoria, gestidon de entrada/salida, programacién en Java,
qué es un entorno integrado de desarrollo (IDE), DrJAva.

e Actividades formativas: Lecciones magistrales
relacionadas con los temas indicados, clase en grupo para
explicar las herramientas y resolucién de ejercicios practicos
con las herramientas explicadas, proyecto de desarrollo
donde los estudiantes llevan a cabo un proyecto informatico
en el que aplican las técnicas de gestidon de proyectos vistas
en clase. También ejercicios en clase con kahoot, entrega de
proyecto final y trabajos colaborativos.

e Sistemas de evaluacién: Examenes parciales de resolucion
de problemas y de conceptualizacién; examenes finales de
tipo practico y conceptual, practica con exposicién y memoria
descriptiva, practica con memoria descriptiva y examen.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado, formado por catedraticos/as y
profesores/as titulares, contratados doctores/as, ayudantes doctores/as,
con experiencia docente e investigadora y profesores/as asociados/as con
experiencia profesional en los respectivos campos, es adecuado

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: practicas de programacion con
ordenador. En Gestion de Proyectos Software se propone desarrollar de un
proyecto informatico en el que se ponen en practica las técnicas de gestion
de proyectos explicadas en clase. En Inteligencia Artificial: dado el mapa del
metro de una ciudad (diferente cada curso) implementar, preferentemente
en Python, un sistema inteligente que calcule el recorrido mas rapido entre
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dos estaciones cualesquiera utilizando los temas de busqueda.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como por ejemplo: las asignaturas se evallan con entregas de proyectos de
practicas y examenes de practicas, por un lado, y exdamenes de teoria por
otro.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50% y un
resultado superior 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por
el estudiantado, con un porcentaje de respuesta que oscila entre el 1.5% de
Programacion para Sistemas y el 29.4% de Sistemas Operativos. No se facilitan datos
de encuestas de las asignaturas de Inteligencia Artificial y Programacion .

1.3. Describir los avances informaticos actuales e histéricos y demostrar cierta visién
sobre tendencias y avances futuros.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Bases de Datos, Gestion de Proyectos Informadticos, Ingenieria del Software, Inteligencia
Artificial, Programacion para Sistemas, Sistemas Operativos.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Conocer el estado actual de los soportes
hardwarey de las herramientas software, asi como prever una
posible futura evolucion, evolucion histérica de los sistemas
operativos y de la tecnologia que los soporta, programacion
estructurada, Introduccion a Unix, donde se presenta el
Lenguaje Cy el sistema operativo Unix desde una perspectiva
historica, e introduccién a las bases de datos, historia y
tendencias actuales en las mismas.

o Actividades formativas: Lecciones magistrales donde se
explican los contenidos, desarrollo de un sistema software
con medios hardware y software actuales, incluyendo
Inteligencia Artificial, Internet de las cosas, u otras. Las
practicas de la asignatura van proponiendo al estudiantado
actividades practicas guiadas que le permiten experimentar
cada uno de los temas vistos en las clases teoricas. También
resolucién de problemas e implementacién en lenguaje de
programacion, entrega de ejercicios practicos, trabajos en
grupo, etc.

e Sistemas de evaluacién: Autoevaluacion a través de
cuestionarios con Kahoot y Wooclap, examen tedrico con
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preguntas cortas o tipo test sobre los conceptos basicos de
programacion en Cy Bash, evaluacion del sistema por parte
del “cliente” externo y practica con memoria descriptiva y
examen.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado, formado por catedraticos/as y
profesores/as titulares, contratados doctores/as, ayudantes doctores/as,
con experiencia docente e investigadora y profesores/as asociados/as con
experiencia profesional en los respectivos campos, es adecuado

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Por ejemplo: desarrollo de un proyecto
informatico en el que se ponen en practica las técnicas de gestiébn de
proyectos explicadas en clase de la asignatura Ingenieria del Software.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: entregas de practicas, exdmenes de practicas, examenes
de teoria, tanto parciales como finales, etc.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje que oscila entre el 1.5% de Programacién para
Sistemas y el 29.4% de Sistemas Operativos. No se proporcionan datos de satisfaccién
de la asignatura de Inteligencia Artificial.

1.4. Aplicar e integrar conocimientos de otras disciplinas informaticas como apoyo al
estudio de la propia area de especialidad (o areas de especialidad).

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Bases de Datos; Algoritmica Numérica; Probabilidades y Estadistica I; Probabilidades y
Estadistica Il; Procesadores de Lenguaje.

A partir del anadlisis de la informacién aportada por la institucién de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Teoria de autématas, lenguajes y gramaticas,
asi como de algoritmos y estructuras de datos y de
programacion, acceso a las bases de datos usando lenguajes
de programacion de propésito general (en concreto se usa
Java). Nociones basicas de seguridad y su aplicacion para el
acceso a las bases de datos, lenguaje R para analisis de datos
aplicado a analisis descriptivo de datos y calculo de
probabilidades.
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e Actividades formativas: Clases tedricas y clases de
ejercicios de los temas de analisis Iéxico y sintactico
(autématas, lenguajes y gramaticas), de los temas de analisis
sintactico y tabla de simbolos (algoritmos y estructuras de
datos), y de los temas de analisis semantico (estructura de
datos y programacién), clases para la practica de la
asignatura (algoritmos, estructura de datos y programacién),
explicaciéon en grupos reducidos y trabajo en grupos de 4
estudiantes en 2 proyectos practicos, uno por cada uno de
dichos temas. También clases computacionales con Matlab y
uso de software estadistico R.
e Sistemas de evaluacidn: Actividades de evaluacién continua
para evaluar teoria de autématas, lenguajes y gramaticas,
algoritmos y estructuras de datos, examenes (parciales y
final) para evaluar la teoria de autdmatas, lenguajes y
gramaticas, asi como de algoritmos, practica que engloba
todo. Evaluacién de proyectos practicos en grupo y examen
sobre dichos bloques, atendiendo principalmente a las
cuestiones trabajadas en la practica. También entrega de un
informe de practicas. Examen de respuesta corta.
El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado, formado por catedraticos/as y
profesores/as titulares, contratados doctores/as, ayudantes doctores/as,
con experiencia docente e investigadora y profesores/as asociados/as con
experiencia profesional en los respectivos campos, es adecuado
Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: el trabajo de Procesadores de
Lenguajes en el que se debera realizar el disefio de la gramatica de atributos,
del traductor dirigido por la Sintaxis para el Analizador Semantico y del
Gestor de Errores, asi como completar el disefio previo de la Tabla de
Simbolos. Se debera, ademas, realizar la correspondiente implementacién e
integracion con el analizador |éxico y analizador sintactico ya desarrollados.
El trabajo de Probabilidades y Estadistica | en el que se realiza una practica en
grupos de maximo 4 estudiantes, realizando un analisis descriptivo de un
conjunto de datos asignado previamente a cada grupo, segun el guion
proporcionado por los profesores. Para ello deben manejar un software
estadistico, recomendando el R por ser de libre disposicién y muy versatil, o
en su defecto el Statgraphics del que posee licencia la Universidad. En general
se solicitan todo tipo de entregas teoricas y practicas, tanto en grupo como
individuales.
Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: Examen de respuesta corta, informe de practicas,
evaluacién continua con ejercicios de clase, etc.
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v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50% y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta que oscila entre el 7.5% de
Procesadores de Lenguaje y el 41.7% de Probabilidades y Estadistica |.

1.5. Demostrar sensibilizacion ante la necesidad de contar con amplios conocimientos
a la hora de crear aplicaciones informaticas en otras areas tematicas.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

English for Professional and Academic Communication, Ingenieria del Software,
Inteligencia Artificial y Gestion de Proyectos Informdticos.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacién y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar parcialmente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Gestion de proyecto para que cumpla con los
requisitos  establecidos, estimacién, planificacion vy
monitorizacién de proyectos software, gestion de la
configuracién y gestion de la Calidad.

o Actividades formativas: Realizacién de investigaciones,
entrega de trabajos en grupos, tareas de lectura y escritura,
etc.

o Sistemas de evaluacién: Sistema de evaluaciéon con
entregas de practicas y ejercicios tanto individuales como en
grupo junto con distintos examenes finales.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado, formado por catedraticos/as y
profesores/as titulares, contratados doctores/as, ayudantes doctores/as,
con experiencia docente e investigadora y profesores/as asociados/as con
experiencia profesional en los respectivos campos, es adecuado. El
profesorado tiene experiencia en distintos campos de la ingenieria.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen parcialmente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: documentos de una pagina
(poster) que describe en 5 secciones una idea de investigacién o idea
innovadora y una presentacién sobre una idea de investigacion.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisiciéon parcial de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: sistema de evaluacidon con entregas de practicas y
ejercicios tanto individuales como en grupo junto con distintos examenes
finales.




CONCITI £ , INGENIERIA

|
- INFORMATICA

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50% y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado. Se resalta que la tasa de rendimiento y éxito ha sido del 100%,
siendo el grado de satisfaccién del 7.97. El porcentaje de respuesta a las encuestas
es del 30.4%

2. Andlisis

2.1. Utilizar una serie de técnicas con las que identificar las necesidades de problemas
reales, analizar su complejidad y evaluar la viabilidad de las posibles soluciones
mediante técnicas informaticas.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicién
de este sub-resultado son:

Algoritmos y Estructuras de Datos; Concurrencia; Gestion de Proyectos Informdticos;
Ingenieria del Software; Interaccion Persona-Ordenador; Investigacion Operativa;
Probabilidades y Estadistica I; Probabilidades y Estadistica Il; Sistemas Operativos.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Algoritmos y estructuras de datos utilizadas en
el desarrollo del software, observacion etnografica y/o
estudio contextual, y entrevistas cualitativas a usuarios
reales con el fin de analizar y especificar el contexto de uso
del sistema informatico a disefiar. También analisis
descriptivo de datos, distribuciones de probabilidad
discretas y continuas, patrones de disefio y programacion
concurrente.

e Actividades formativas: Clases tedricas, practicas en
laboratorio para resolver un problema real, clases
destinadas a la resolucién de problemas sobre cada temay
ganaran el derecho a llevar un resumen del tema al examen.
Clases tedricas y practicas lenguaje R, sistemas informaticos
interactivos, y practicas de laboratorio en pareja.

e Sistemas de evaluacién: Practicas en las que tienen que
resolver problemas reales, exdmenes escritos donde deben
poner la solucién a problemas propuestos. En el marco de
un proyecto que dura todo el semestre, entrega de informe
de resultados (especificacion del contexto de uso) tras
analizar las observaciones y entrevistas realizadas a usuarios
reales. Examenes parciales de resolucién de problemas y
entrega de un informe practico. También informes de
practicas y examen tipo test.
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o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado, con profesorado con
formacion como doctorado en computacién combinado con master en
Matematicas, Ingenieria Informatica, master en Sistemas Distribuidos, con
amplia experiencia tanto académica como no académica.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: planteamiento de un problema
a resolver usando las estructuras de datos con las que se ha trabajado en las
clases tedricas. Otro ejemplo es el de seguir el proceso de disefio centrado
en el usuario (DCU), definido en el estandar ISO 9241-210. El objetivo es
alcanzar, de forma progresiva e iterativa, un disefio con altos niveles de
usabilidad y accesibilidad para un determinado contexto de uso. También se
proponen diferentes entregas de informes de practicas, entregas
individuales y laboratorios de evaluacién continua.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examenes parciales y finales, entrega ciclica del
proyecto, examen de teoria.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta que oscila entre el 8.5% de
Ingenieria del Software y el 47.1% de Interaccién Persona-Ordenador. No se facilitan
datos de satisfacciéon de la asignatura de investigacion operativa.

2.2. Describir un determinado problema y su solucién a varios niveles de abstraccién.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Algoritmos y Estructuras de Datos; Ingenieria del Software; Investigacion Operativa;
Modelizacidn; Procesadores de Lenguaje; Probabilidades y Estadistica Il.

A partir del andlisis de la informacién aportada por la institucién de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a traveés de los siguientes:

e Contenidos: En Algoritmos y Estructura de Datos se describen
diferentes técnicas para que el estudiantado vaya
planteando, evaluando y refinando su solucién, empezando
con el planteamiento de alto nivel de la solucién del
problema, pasando por una descripcion del algoritmo a
utilizar, hasta terminar en la implementacién en un
programa informatico de la solucién. Estimacion puntual,
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por intervalos y bayesiana, contrastes de hipdtesis
parameétrico y no paramétricos y regresion lineal simple,
especificacion general y en detalle el software que se propone
como solucion a un problema dado, analisis léxico, sintactico,
y semantico, tabla de simbolos y gestor de errores.

o Actividades formativas: Entregas individuales, laboratorios
de evaluacion continua, ejercicios de laboratorio, clases
tedricas donde sobre los distintos contenidos y practicas en
las que tienen que resolver un problema real. Interaccion con
el "cliente" externo y con los lideres del proyecto para
especificar el sistema software a desarrollar.

e Sistemas de evaluacidn: Laboratorios practicos propuestos
en los que el estudiantado debe escribir un programa
informatico que resuelva un problema real, ejercicios
practicos individuales y exdmenes escritos, evaluacion de las
especificaciones generales por el "cliente" externo y de las
especificaciones detalladas por los lideres del proyecto y el
profesor.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado. Profesorado con formacion
como Ingenieria Informatica combinado con Master en Matematicas, Master
en Sistemas Distribuidos, Master en Sistemas Expertos, master en
Microelectronica e Ingenieria Eléctrica con amplia experiencia tanto
académica como no académica.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajos donde deben disefiar
los tokens del lenguaje, gramatica regular, autémata finito determinista,
acciones semanticas y gestor de errores del analizador Iéxico, asi como el
disefio preliminar de la tabla de simbolos. Disefio de una gramatica
independiente del contexto, del analizador sintactico y del gestor de errores,
asi como su correspondiente implementacion e integracion con el analizador
léxico y tabla de simbolos ya desarrollados.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: entregables, exdmenes de Moodle, controles de
seguimiento y trabajos.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50% y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta que oscila entre el 4.6% de
Modelizacién y el 16.7% de Probabilidades y Estadistica Il. No se facilitan datos de
satisfaccion de la asignatura de Investigacion Operativa.
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2.3. Seleccionar y utilizar los correspondientes métodos analiticos, de simulacion y de
modelizacién.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Algoritmica Numérica; Geometria Afin y Descriptiva; Investigacién Operativa;
Modelizacidn; Probabilidad y Estadistica Il.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Modelos computacionales de simulacién de
dindmica de fluidos, herramientas para el uso de la légica
difusa, calculo fraccionario como instrumento de
modelizacién, modelizacién mediante técnicas de
computacién evolutiva, modelos matematicos en biologia,
estimacién puntual, por intervalos y bayesiana, contrastes de
hipétesis paramétrico y no paramétricos y regresion lineal
simple, programacion lineal continua, problemas en red
(transporte, trasbordo, asignacion, secuenciaciéon y control
de redes, caminos de longitud minima y maxima, flujo
maximo en redes y arbol de maximo alcance), programacién
lineal entera y programacion lineal multiobjetivo. También
sistemas de ecuaciones lineales no homogéneas definiendo
subespacios afines modelizando diversos problemas,
sistemas de ecuaciones homogéneos definiendo
subespacios proyectivos modelizando diversos problemas,
transformaciones  afines, isométricas y proyectivas
modelando comportamientos de diferentes situaciones.

e Actividades formativas: Clases en grupo dedicadas a la
exposicion de los temas y resolucién de casos practicos. En
problemas reales propuestos por el profesor, identifican el
tipo de problema que es, seleccionan el método analitico
mas adecuado para resolverlo y la herramienta informatica
mas apropiada para resolverlo. Uso de visualizacion en
pizarra y por medio del programa informatico GeoGebra
para poder entender los diferentes métodos analiticos y
como se plasman en las diferentes figuras, controles de
seguimiento, entrega de trabajos y de practicas.

e Sistemas de evaluacién: Examenes tedrico-practicos vy
trabajos grupales, examenes parciales para la modelizacién
y practicas grupales en las que ademas de modelizar los
problemas se les exige que utilicen el método adecuado para
su resolucion y obtengan la solucion éptima.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado. Profesorado con
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experiencia docente dilatada que forman parte de la plantilla fija y
titulaciones multidisciplinares como Master y Doctor en Matematicas,
Doctorado en Ciencia de la Computacion, Ingenieria Informatica, Master en
Administracién de Sistemas Informaticos e Ingenieria Quimica.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajos de la asignatura
Modelizacién como busqueda flexible y expresiva de informacién en una
base de datos turistica usando herramientas de légica difusa; estudio del
modelo de Leslie que modeliza las poblaciones por grupos de edades, y muy
en particular de la poblacion de hembras de una especie; el problema de
balanceo de una linea de montaje o de produccién en serie es un problema
clasico de optimizacion combinatoria. Trabajos de la asignatura Investigacién
Operativa donde se plantean varios enunciados que deben ser modelizados
mediante programacién matematica y resueltos haciendo uso de software
disponible en la red o desarrollado por el propio estudiantado. Se realizan
también test en Moodle, entrega de problemas.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: exdmenes parciales y finales.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50% y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta que oscila entre el 4.6% de
Modelizacion 'y el 25.9% de Algoritmica Numérica. No se facilitan datos de satisfaccién
de la asignatura Investigacién Operativa.

2.4. Escoger los patrones de solucidn, algoritmos y estructuras de datos apropiados.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Algoritmos y Estructuras de Datos; Bases de Datos; Modelizacién; Procesadores de
Lenguajes; Programacion Declarativa; Programacion I; Programacion Il; Programacion
para Sistemas, Sistemas Operativos.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucién de educacion superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a traveés de los siguientes:

e Contenidos: Abstraccion de datos, complejidad de
algoritmos, comparacién 'y ordenacion, iteradores,
recursividad, arboles, colas, maps: funciones finitas y tablas
de dispersion y grafos, modelo entidad-relacién como
herramienta para la obtencidn de un disefio éptimo de las
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bases de datos; fundamentos del modelo relacional, con los
algoritmos adecuados para la normalizacién de Bases de
Datos. Programacién C avanzada, donde se describen las
principales estructuras de datos que se pueden utilizar en el
Lenguaje Cy como usarlas en los algoritmos.

e Actividades formativas: Cada estructura de datos y sus
algoritmos es presentada en una/dos clases tedricas y
posteriormente se propone un laboratorio en el cual los
estudiantes deben trabajar con la estructura de datos para
resolver un problema real. Explicacién en grupos reducidos
de las bases de los temas anteriores y realizacion de
ejercicios sobre disefio entidad-relacién, su transformacion
al modelo relacional y sobre normalizacién de Bases de
Datos, ejercicios practicos de C para que trabajen con las
estructuras explicadas en la asignatura y entrega de
problemas y de practicas.

o Sistemas de evaluacidn: Laboratorios practicos propuestos
en los que el estudiantado debe escribir un programa
informatico que resuelva un problema real, examenes
escritos en los que el estudiantado debe escribir una solucion
a una serie de problemas propuestos. Examenes practicos y
examenes finales.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado. Profesorado con
titulaciones técnicas como Ingenieria Informatica, Master en Sistemas de
Decision, Ciencias de la Informacion y Tecnologia y dilatada experiencia
docente.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajos de Programacién | en
los que deben proponer una solucién a un problema real propuesto como
realizar el juego del sudoku y buscaminas, gestionar un pequefio cine de
barrio que debe contemplar la venta y devolucion de entradas, seleccién de
asientos, pelicula, horarios, totales de dia...etc. Se propone también la
entrega de problemas resueltos y trabajos individuales.

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicidbn completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: Examenes parciales y finales, examen tedrico-practico,
etc.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta a las encuestas que oscila entre
el 1.5% de Programacion para Sistemas y el 29.4% de Sistemas Operativos. No se
facilitan datos de satisfaccion de la asignatura de Programacion |.
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2.5. Analizar la medida en la que un determinado sistema informatico cumple con los
criterios definidos para su uso actual y desarrollo futuro.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Concurrencia; Ingenieria del Software; Interaccién Persona-Ordenador; Programacion lI;
Programacién Declarativa: Légica y  Restricciones; Programaciéon  Funcional;
Programacion para Sistemas,; Sistemas Operativos.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacién y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar con
recomendaciones este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Desarrollo de criterios para evaluar un sistema
software respecto al problema que aborda y su posible
evolucién de la asignatura Ingenieria del Software. En la
asignatura de Concurrencia de desarrollan contenidos
enfocados a problemas concretos de interbloqueos o
programacion concurrente, Por otro lado, en la asignatura
Interaccién Persona-Ordenador, hay contenidos relacionados
con el andlisis de un sistema informatico, centrado en la
usabilidad.

e Actividades formativas: En la asignatura Ingenieria del
Software sefialan como actividades formativas: Interaccién
con el “cliente” externos En Sistemas Operativos se desarrollan
practicas de disefio sobre las que se realizan clases de
laboratorio de presentaciény seguimiento donde se muestra
al estudiantado los patrones de solucién. En Interaccién
Persona-Ordenador se desarrollan clases tedricas y practicas,
en las que primero se explican los conceptos y técnicas a usar
para evaluar si un sistema es usable y accesible en un cierto
contexto de uso, y luego se ponen en practica mediante
ejercicios en aula.

e Sistemas de evaluacién: Evaluacion de practicas, entrega de
informes y presentacion oral de resultados de test de
usabilidad (dos iteraciones) y de evaluacién heuristica de
accesibilidad de sistema disefiado y plasmado en un
prototipo.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado. Profesorado con formacion
como Ingenieria Informatica combinado con Master en Matematicas, Master
en Sistemas Distribuidos, Master en Sistemas Expertos, master en
Microelectronica e Ingenieria Eléctrica con amplia experiencia tanto
académica como no académica.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen en lineas generales a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: en las evidencias se presentan
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ejercicios con kahoot, entrega de proyectos de practicas, etc. En particular,
trabajos de la asignatura Concurrencia e Interaccién Persona-Ordenador,
como, por ejemplo: programar un sistema concurrente con un
comportamiento similar al de las cuentas bancarias para procesar las
operaciones en el orden adecuado y un disefio con altos niveles de
usabilidad y accesibilidad para un determinado contexto de uso tomando
como referencia las pautas de accesibilidad para el contenido web (WCAG)
del W3C.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: entrega de proyectos de practicas, examen final, etc.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50% y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta que oscila entre el 1.5% de
Programacion para Sistemas y el 29.4% de Sistemas Operativos.

3. Diseiio e implementacién

3.1. Definir y disefiar hardware/software informatico/de red que cumpla con los
requisitos establecidos.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Concurrencia; Estructura de Computadores; Gestion de Proyectos Informdticos; Ingenieria
del Software; Interaccién Persona-ordenador; Procesadores de Lenguajes; Programacion
Il; Programacién para Sistemas, Programacion Funcional; Programacion Declarativa:
Légica y Restricciones; Sistemas Operativos.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a traveés de los siguientes:

e Contenidos: Concepto de tipo abstracto de datos,
introduccién a los procesadores de lenguajes, gestion de
proyectos informaticos, planificacién de proyectos software,
gestion de la configuracién y gestion de la calidad,
programacion con scripts, automatizacién de tareas, donde
se explica cdmo programar tareas en bash que automaticen
tareas, cumpliendo las especificaciones definidas,
introduccidén a los sistemas operativos, conceptos hardware,
ejecucion de instrucciones, interrupciones, gestién de
procesos, gestion de memoria, gestion de ficheros,
sincronizacién y comunicacion.
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e Actividades formativas: Ejercicios presenciales y off-line,
actividades online como la practica que propone como
proyecto la realizacion de un intérprete de mandatos
(minishell) a partir de su descripcion funcional. Es labor del
estudiantado analizar, disefiar e implementar su solucion
dentro del abanico de opciones posibles. Clases en grupo en
las que se exponen los temas del temario y desarrollo de
proyectos.

e Sistemas de evaluacion: Examenes tipo test, examenes de
Moodle, evaluacion de practicas con memoria descriptiva y
examenes escritos, pruebas practicas presenciales que
permiten que el estudiantado demuestre haber adquirido las
habilidades y conocimientos para el desarrollo de este tipo
de proyectos.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado. Profesorado con formacion
como Ingenieria Informatica combinado con master en Ciencias de
Computacién, con amplia experiencia tanto académica como no académica.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: Entregas parciales, exdmenes
de Moodle, etc.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: desarrollo de un proyecto informatico en el que se
ponen en practica las técnicas de gestién de proyectos explicadas en clase
de la asignatura Gestidn de Proyectos Informdticos.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en
la asignatura Estructura de Computadores (tasa de rendimiento 47.06%) y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta que oscila entre el 1.5% de
Programacion para Sistemas y el 47.1% de Interaccién Persona-Ordenador.

3.2. Describir las fases implicadas en distintos modelos de ciclo de vida con respecto a
la definicién, construcciéon, analisis y puesta en marcha de nuevos sistemas y el
mantenimiento de sistemas existentes.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

Estructura de computadores; Gestion de Proyectos Informdticos; Ingenieria del Software;
Interaccion Persona-Ordenador.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucién de educaciéon superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
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o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

¢ Contenidos: Ciclos de vida y los contextos de aplicacion,
procesos del ciclo de vida: desarrollo tradicional y desarrollo
agil, proceso de disefio centrado en el usuario (DCU), segun
el estandar ISO 9241-210, en el que se definen las distintas
fases que deben seguirse desde la concepcién inicial del
sistema hasta la evaluacién del disefio final de éste por parte
de usuarios reales. Sistemas de entrada/salida, nociones
basicas de la estimacion y medicion del coste y de la
productividad y disefio de la interaccion, etc.

e Actividades formativas: Desarrollo de un sistema software
desde el comienzo hasta su funcionamiento satisfaciente,
realizacién de clases tedricas y practicas, entregas parciales,
examenes de Moodle.

e Sistemas de evaluacién: Evaluacion iterativa del proyecto,
practica con memoria descriptiva y examen, examenes
finales y parciales, algunos en Moodle.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado. El profesorado dispone de
titulaciones técnicas cuyos conocimientos abarcan los impartidos en las
asignaturas tomadas como de referencia en el sub-resultado como, por
ejemplo Ingenieria Informatica y amplia experiencia laboral y académica

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: Desarrollo de un proyecto
informatico en el que se ponen en practica las técnicas de gestién de
proyectos explicadas en clase. Alcanzar, de forma progresiva e iterativa, un
disefio con altos niveles de usabilidad y accesibilidad para un determinado
contexto de uso tomando como referencia las pautas de accesibilidad para
el contenido web (WCAG) del W3C. Se producen ademas entregas ciclicas
del proyecto.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: exdmenes parciales, finales, etc.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en
la asignatura Estructura de Computadores (tasa de rendimiento 47.06%) y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado. El porcentaje de respuesta a las encuestas oscila entre el 8.5%
de Ingenieria del Software y el 47.1% de Interaccién Persona-Ordenador.
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3.3. Elegir y utilizar modelos de proceso adecuados, entornos de programacion y
técnicas de gestion de datos con respecto a proyectos que impliquen aplicaciones
tradicionales, asi como aplicaciones emergentes.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicion
de este sub-resultado son:

Bases de Datos; Gestion de Proyectos Informdticos; Procesadores de Lenguajes;
Programacion II; Programacion Declarativa: Logica y Restricciones; Sistemas Operativos.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Seleccion de los procesos de desarrollo, de los
entornos de programacion y definicion de las bases de datos
adecuadas a un proyecto software, estudio de modelos de
proceso adecuados se realiza también mediante el
modelado entidad-relacién, lenguaje SQL (Structured Query
Language), programacion modular, concepto de TAD (Tipo
Abstracto de Datos), resolucién de problemas con TADs,
clases y objetos, herencia y polimorfismo, modelos de datos,
e introduccion a los procesadores de lenguajes.

e Actividades formativas: Clases magistrales, realizacion y
resolucién de ejercicios en clase con participacion del
alumnado, realizacion de un proyecto, ejercicio en clase,
ejercicio para resolver en casa, y actividades online.

e Sistemas de evaluacion: Entrega de practicas con memoria
descriptiva, proyectos y examenes escritos. Examenes tipo
test, entregas parciales.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado. El profesorado dispone de
titulaciones relacionados con los impartidos en las asignaturas tomadas
como de referencia en el sub-resultado ademas de experiencia docente.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: desarrollo de un proyecto
informatico en el que se ponen en practica las técnicas de gestion de
proyectos explicadas en clase. Proyecto practico en el que se pide que los
estudiantes accedan a bases de datos usando el lenguaje Java, realizando
diferentes operaciones de modificacién y consulta de la misma. Ademas:
participacion en clase, ejercicios evaluables.

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: Examen de tipo test, proyecto de programacion.
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v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado. Todas las asignaturas sitian su grado de satisfaccion por
encima del 7). Por otro lado, sitlan su tasa de rendimiento y éxito por encima del
70%. El porcentaje de respuesta a las encuestas oscila entre el 7.1% de Procesadores
de Lenguajes y el 29.4% de Sistemas Operativos,

3.4. Describir y explicar el disefio de sistemas e interfaces para interacciéon persona-
ordenador y ordenador-ordenador.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisiciéon

de este sub-resultado son:

Interaccién Persona-Ordenador; Sistemas Operativos.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

o

Contenidos: Proceso de disefio centrado en el usuario
(DCU), segun el estandar ISO 9241-210; heuristicas de disefio,
disefio para todos; prototipado de baja y alta fidelidad,
usabilidad, experiencia de usuario; accesibilidad.
introduccién a los sistemas operativos, conceptos hardware,
ejecucion de instrucciones, interrupciones. Gestion de
procesos, gestion de memoria, gestion de ficheros,
sincronizacién y comunicacién, estructura interna del
sistema operativo y disefio de la interaccion.

Actividades formativas: Exdmenes de Moodle, trabajos
individuales, practica de disefio propone como proyecto la
realizacién de un intérprete de mandatos (minishell) a partir
de su descripcion funcional. Es labor del estudiantado
analizar, disefiar e implementar su solucién dentro del
abanico de opciones posibles. También la realizacién de
clases tedricas y practicas en las que se cuentan y practican
todos los conceptos y técnicas que permiten disefar la
interaccion de sistemas informaticos

Sistemas de evaluacidon: Examenes parciales, examenes
con Moodle, entrega de varios trabajos en los que se exponen
y explican los resultados de disefio a distintos niveles,
generados en cada fase. También se realizan examenes de
teoria parciales y presentaciones orales.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado. El profesorado presenta
perfil de Ingenieria Informatica e Ingenieria Biomédica y Master en Ingenieria
de Telecomunicaciones.
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o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: actividad que se realiza en aula,
en la que se leen y analizan 3 documentos sobre las pautas de accesibilidad
para el contenido web (WCAG) propuestas por W3C, y que se reflejan en la
Norma Europea de Accesibilidad para Productos y Servicios de Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion (TIC) (UNE-EN 301549), que sirve de
referencia en la legislacion espafiola relacionado con accesibilidad en
sistemas informaticos.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: Exdmenes parciales, finales y exdmenes con Moodle.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta que oscila entre el 47.1% de
Interaccidon Persona-Ordenador y el 29.4% de Sistemas Operativos.

3.5. Aplicar las correspondientes competencias practicas y de programacion en la
creacién de programas informaticos y/u otros dispositivos informaticos.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Algoritmica Numérica; Algoritmos y Estructuras de Datos; Estructura de Computadores;
Procesadores de Lenguajes; Programacion I; Programacién Il; Programacién Declarativa:
Logica y Restricciones; Programacion Funcional; Programacion para Sistemas; Sistemas
Operativos.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Programacién modular, concepto de TAD,
resolucion de problemas con TADs, clases y objetos, herencia
y polimorfismo, pruebas de programa, excepciones,
implementacion de genéricos y TADs lineales. Estructuras de
datos, tipos algebraicos, orden superior, mobnadas,
programacion con listas, arboles y tablas, representacién en
coma flotante y disefio de algoritmos.

o Actividades formativas: Clases tedricas y practicas donde
tienen que resolver un problema real, ejercicios de clase con
kahoot, entrega de proyecto de practicas,

22



CONCITI £ , INGENIERIA

|
- INFORMATICA

o Sistemas de evaluacién: Examen tedrico, ejercicios
entregables, evaluacion de las practicas y entrega de
proyectos de practicas.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado, formado por catedraticos/as y
profesores/as titulares, contratados doctores/as, ayudantes doctores/as,
con experiencia docente e investigadora y profesores/as asociados/as con
experiencia profesional en los respectivos campos, es adecuado.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: Trabajos como: proyecto de
programacion en el que el estudiantado debe desarrollar un sistema para la
gestion de reparto de comida a domicilio de Programacién | 'y los problemas
a resolver utilizando la estructura de datos con la que se ha trabajado en las
clases tedricas de Algoritmos y Estructura de Datos. Ejercicio evaluable.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examen tipo test, proyecto de programacion.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en
la asignatura Estructura de Computadores (tasa de rendimiento 47.06%) y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta que oscila entre el 1.4% de
Programacion para Sistemas y el 29.4% de Sistemas Operativos. No se facilitan datos
de satisfaccién de la asignatura de Programacion |.

4. Contexto econdmico, juridico, social, ético y medioambiental

4.1. Demostrar concienciacién sobre la necesidad de tener una conducta ética y
profesional de primer nivel y conocimientos de los cédigos de conducta profesionales.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Fundamentos de Economia y Administracion de Empresas, Interaccion Persona-
Ordenador, Sistemas Operativos, Trabajo Fin de Grado.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: En el tema dedicado a la empresay empresario,
se aborda la funcién social de los mismos, aspectos éticos de
la profesion, criterios de accesibilidad, que aseguren el
acceso igualitario a la tecnologia de personas con diversidad
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funcional, disefio para todos, compromiso de integridad
académica que los estudiantes aceptan durante el proceso
de matricula y persigue y castiga el comportamiento
fraudulento. Introduccién a la economia y al disefio de
interacciones.

e Actividades formativas: Clases tedricas, realizacion de
actividades de aprendizaje colaborativo, debates en clase
sobre dilemas éticos, trabajos y tutorias individuales, lecturas
obligadas sobre temas relacionados y exdmenes de Moodle.

e Sistemas de evaluacion: Evaluacion de los trabajos
practicos planteados, exdmenes parciales y finales, y
practicas de disefio.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado. El profesorado presenta una
formacién y experiencia docente relacionadas con las asignaturas que
imparte.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: lectura del clasico texto de R.A.
Radford, que los estudiantes deben leer, analizar y sobre el que deberan
responder razonadamente a un conjunto de hasta 20 cuestiones
seleccionadas, ademas de proporcionar un ensayo-resumen de la asignatura
Fundamentos de la Economia y Administracién de Empresas. También se
proponen examenes en Mood/e y trabajos individuales.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: exdmenes finales y parciales.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta que oscila entre el 29.4% de
Sistemas Operativos y el 47.1% de Interaccién Persona-Ordenador.

4.2. Explicar la forma en la que el contexto comercial, industrial, econémico y social
afecta la practica de la informatica.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Bases de Datos; Fundamentos de la Economia y Administracion de Empresas,; Inteligencia
Artificial; Interaccién Persona-Ordenador; Procesadores de Lenguajes.

A partir del andlisis de la informacién aportada por la institucién de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
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o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar con
recomendaciones este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Aspectos relativos al entorno macroeconémico,
asi como en el ambito de empresa, siempre se intenta que
sean relativos a empresas actuales del sector de las
tecnologias de la informacion y comunicacién, analisis del
contexto de uso del sistema informatico a disefiar, en el cual
se analizan, entre otras cosas, el contexto social y
organizativo para tenerlo en cuenta en el disefio. Se
formalizan problemas reales.

e Actividades formativas: Realizacién de clases tedricas en
las que se explica la necesidad de comprender en detalle las
caracteristicas del contexto social y organizativo, para
conocer si existen restricciones o necesidades especiales que
hay que tener en cuenta en el disefio. Ejercicios en clase,
ejercicios de trabajo auténomo y actividades online.

e Sistemas de evaluacidn: Practica con memoria descriptivay
examen. En el marco de un proyecto que dura todo el
semestre, entrega de informe de resultados de
especificacion del contexto de uso, en el que se incluye el
andlisis del contexto social y organizativo del sistema a
disefiar, examenes parciales de resolucién de problemas y
de conceptualizacién y examenes finales.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado. El profesorado presenta una
formacién y experiencia docente relacionadas con las asignaturas que
imparte.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen en lineas generales a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: Trabajo de Gestién de Proyectos
Informdticos que trata sobre desarrollo de un proyecto informatico en el que
se ponen en practica las técnicas de gestion de proyectos explicadas en clase.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: Examenes parciales y finales.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta a las encuestas que oscila entre
el 7.1% de Procesadores de Lenguajes y el 47.1% de Interaccion Persona-Ordenador. No
se facilitan datos de satisfaccién de la asignatura de Inteligencia Artificial.
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4.3. ldentificar los requisitos juridicos que rigen las actividades informaticas,
incluyendo la proteccién de datos, derechos de propiedad intelectual, contratos,
cuestiones de seguridad del producto y responsabilidad, cuestiones personales y
riesgos laborales.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicion
de este sub-resultado son:

Fundamentos de Economia y Administracion de Empresas; Interaccion Persona-
Ordenador.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacion superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacién y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar parcialmente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: obligacion legal de requisitos para la
accesibilidad de sitios web y aplicaciones méviles. Se debate
en clase los retos que supone el emprendimiento en el sector
TIC y necesidades de proteccion de los productos (Patentes,
Modelos de Utilidad, Registro de Propiedad Intelectual).

e Actividades formativas: Debates en la asignatura
Fundamentos de Economia y Gestién de Empresas y clases
tedricas y actividades de aprendizaje colaborativo para
determinar si un sitio web o aplicacién son accesibles, que
tratan de forma parcial cuestiones sobre derechos de
propiedad intelectual, proteccion de datos, contratos y
cuestiones de seguridad del producto y responsabilidad.

o Sistemas de evaluacién: En una de las asignaturas
evaluacién continua y en la otra exdmenes parciales y
evaluacién del trabajo colaborativo.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado. El profesorado presenta una
formacién y experiencia docente relacionadas con las asignaturas que
imparte.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen parcialmente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion parcial de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: hay exdmenes de Moodle, examenes parciales y finales.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta que oscila entre el 34.3% en
Fundamentos de Economia y Administracion de Empresas y el 47.1% de Interaccion
Persona-Ordenador.
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4.4. Explicar la importancia de la confidencialidad de la informacién y cuestiones
relativas a la seguridad con respecto al disefio, desarrollo, mantenimiento,
supervisiéon y uso de sistemas informaticos.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicién
de este sub-resultado son:

Estructura de Computadores; Fundamentos de Economia y Administracién de Empresas;
Sistemas Operativos.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educaciéon superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacioén y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar parcialmente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: aspectos de la seguridad ante la comparticion
de recursos en el funcionamiento de un computador de la
asignatura Estructuras de Computadores. Tipos de ataques
gue pueden hacer mella en la imagen y funcionamiento de
una empresa de Fundamentos de Economia y Administracién
de Empresas.

e Actividades formativas: Resolucion de problemas ante la
comparticion de buses, de la memoria, de gestion de
interrupciones por parte de los periféricos, y gestion de los
buses por diferentes componentes para garantizar que no
haya conflicto, pero se premie la ejecucién paralela siempre
que sea posible para maximizar el rendimiento y seguridad
de componentes.

e Sistemas de evaluacién: Evaluacién continua, examenes
parciales y finales con resolucién de problemas en otra.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado, formado por catedraticos/as y
profesores/as titulares, contratados doctores/as, ayudantes doctores/as,
con experiencia docente e investigadora y profesores/as asociados/as con
experiencia profesional en los respectivos campos, es adecuado.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen parcialmente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajos individuales.

Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas no
certifican la adquisicién de este sub-resultado de aprendizaje, como, por
ejemplo: Examenes finales y parciales

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en
la asignatura Estructura de Computadores (tasa de rendimiento 47.06%) y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta que oscila entre el 12.2% de
Estructura de Computadores y el 29.4% de Sistemas Operativos.
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5. Practica de la informatica

5.1. Demostrar conocimientos sobre los cédigos y estandares de cumplimiento del

sector.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicion
de este sub-resultado son:

Gestion de Proyectos Informaticos; Estructura de Computadores.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucién de educaciéon superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacién y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar con
recomendaciones este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

(0]

e Contenidos: Nociones basicas de la estimacion y medicion
del coste y de la productividad, estandares del modelo de
ejecucion y computador Von Neumann, instrucciones
ensamblador del estandar del Instituto de Ingenieros
Eléctricos y Electronicos (IEEE) 694, para luego particularizar
en un procesador concreto MC88110, estandar para
representacion en coma flotante IEEE 754. Se explican los
organismos internacionales que regulan la gestién de
proyectos, se menciona la ISO 12207 y modelos de ciclo de
vida tradicionales y agiles.

e Actividades formativas: Clases tedricas y de problemas
aplicados donde se resuelve este aspecto y se proponen a
resolucién de estudiantes problemas tanto de programaciéon
del estandar IEEE 694. Clase en grupo dedicada a la
exposicion de los temas: introduccién a la gestion de
proyectos y procesos del ciclo de vida.

e Sistemas de evaluacién: Examenes parciales y finales de
resolucién de problemas practicos, practica con memoria
descriptiva y examen.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado. Profesorado con perfil
técnico que forma parte de la plantilla fija y tiene una experiencia docente
dilatada.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen en lineas generales a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: En la asignatura Gestién de
Proyectos Informdticos, trabajo sobre el Desarrollo de un proyecto
informatico en el que se ponen en practica las técnicas de gestion de
proyectos explicadas en clase.

Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion en lineas generales de este sub-resultado de
aprendizaje, como, por ejemplo: Examenes parciales y finales de la
asignatura Estructura de Computadores.
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v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en
la asignatura Estructura de Computadores (tasa de rendimiento 47.06%) y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta que oscila entre el 12.2% de
Estructura de Computadores y del 20.6% de Gestidn de Proyectos Informdticos.

5.2. Describir y explicar las técnicas de gestion correspondientes al disefio,
implementacidn, anélisis, uso y mantenimiento de sistemas informaticos, incluyendo
gestion de proyectos, de configuracion y de cambios, asi como las técnicas de
automatizacién correspondientes.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisiciéon

de este sub-resultado son:

Estructura de Computadores; Gestion de Proyectos Informdticos; Modelizacion; Bases de

Datos.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar con
recomendaciones este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

*

Contenidos: Modelos de ciclo de vida, estimacion,
planificacion y monitorizacién de proyectos informaticos,
gestion de la configuracién y gestion de la calidad,
mantenimiento de las bases de datos mediante el lenguaje
SQLy gestion de las mismas desde un punto de vista seguro,
estructura interna del sistema operativo, nociones basicas de
la estimacion y medicion del coste y de la productividad,
arquitectura de un sistema software. En todos los temas
referidos a cada componente se estudian diversas
alternativas de disefio y configuracion y se evallan estos
aspectos de rendimiento, seguridad y proteccion. En
concreto en el estudio del tema de procesador, se enfocan
los resultados de aprendizaje a comprender y disefiar como
se consigue que el computador ejecute “automaticamente”
los programas del usuario y del sistema, cdmo puede
atender de forma transparente al programador a los
periféricos, y como gestiona el sistema de jerarquia de
memoria de forma transparente junto con el sistema
operativo para ofrecer mayor rendimiento. Toda esa
ejecucion “automatica” y transparente se plantea como
resultado de como se disefia y programa el procesador y su
software del sistema (sistema operativo, compiladores,
drivers, etc...).
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e Actividades formativas: Clase en grupo dedicada a la
exposicion de cada uno de estos temas, proyecto de
desarrollo donde los estudiantes llevan a cabo un proyecto
informatico en el que aplican las técnicas de gestién de
proyectos vistas en clase, problemas donde se aplican
aspectos a disefiar para que todo funcione correctamente de
forma aparente “automatica”, pero definida previamente por
el equipo disefiador del procesador.

e Sistemas de evaluacién: Examenes parciales y finales de
resolucién de problemas practicos donde deben aplicar este
aspecto, practica con memoria descriptiva.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado. Profesorado titulado, por
ejemplo, en Ingenieria Informatica con Master en Tecnologias de la
Informacion, con perfil técnico adecuado para abordar el sub-resultado.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen en lineas generales a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajo de la asignatura Bases
de Datos donde se pide la elaboracion de un proyecto practico en el que se
pide que los estudiantes implementen un sistema seguro de acceso a bases
de datos usando el protocolo SSL.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion en lineas generales de este sub-resultado de
aprendizaje, como, por ejemplo: Examenes parciales y finales.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en
la asignatura Estructura de Computadores (tasa de rendimiento 47.06%) y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta que oscila entre el 4.6% de
Modelizacion y el 20.6% de Gestion de Proyectos Informdticos.

5.3. Identificar los riesgos, incluyendo riesgos de seguridad, laborales,
medioambientales y comerciales y llevar a cabo una evaluacién de riesgos, reduccién
de riesgos y técnicas de gestion de riesgos.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

Gestion de Proyectos Informdticos; Fundamentos de Economia y Administracion de
Empresas.

A partir del analisis de la informaciéon aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacién y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar con
recomendaciones este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:
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e Contenidos: En la asignatura Gestion de Proyectos
Informdticos aspectos de gestion de riesgos como parte de la
introduccién a la gestion de proyectos informaticos. En
Fundamentos de Economia y Administracién de Empresas,
pinceladas sobre evaluacion de riesgos seguridad, laborales,
comerciales y medioambientales dentro de la actividad de
una empresa.

e Actividades formativas: Clase en grupo dedicada a la
exposicion del tema de Introduccion a la Gestion de Proyectos
Informdticos y al abordar las variables intervinientes en los
modelos de planificacién de la actividad empresarial, se
aborda la cuestion del riesgo al tratar variables de dificil
cuantificacion y prevision, y entregas parciales

e Sistemas de evaluacién: Examenes parciales y finales y
evaluacion continua.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado. Profesorado titulado, por
ejemplo, en Ingenieria Informatica con Master en Tecnologias de la
Informacion, con perfil técnico adecuado para abordar el sub-resultado.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen en lineas generales a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajo de la asignatura Gestién
de Proyectos Informdticos sobre el Desarrollo de un proyecto informatico en
el que se ponen en practica las técnicas de gestién de proyectos explicadas
en clase.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicién en lineas generales de este sub-resultado de
aprendizaje, como, por ejemplo: Examenes parciales, finales.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta del 34.3% en Fundamentos de
Economia y Administracion de Empresas y del 20.6% en Gestion de Proyectos
Informadticos.

5.4. Realizar investigaciones bibliograficas y evaluaciones utilizando Bases de Datos y
otras fuentes de informacion.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

English for Profesional and Academic Communication; Modelizacién; Probabilidades y
Estadistica I; Probabilidades y Estadistica II; Trabajo Fin de Grado.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
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o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

O

¢ Contenidos: Cadenas de Markov, estadistica descriptiva,
elaboracion de informes y realizacién de trabajos practicos,
plan de trabajo con memoria de seguimiento y memoria
final.

e Actividades formativas: Controles de seguimiento, entrega
de trabajos, tutorias individuales con el profesor tutor del
trabajo, analisis de la seccién background & motivation en un
pentachart; analisis de las secciones de related work o state of
the art en articulos de investigacidn; escritura de una
annotated bibliography; escritura de la seccién de background
& motivation. En la plataforma de Moodle hay un listado de
bibliografia recomendada y manuales para el aprendizaje del
lenguaje R.

e Sistemas de evaluacidn: Controles y examenes, elaboracion
de informes y realizacién de trabajos practicos y calificacion
del Trabajo Fin de Grado (TFG).

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado. Profesorado titulado, por
ejemplo, en Ingenieria Informatica con Master en Tecnologias de la
Informacion, con perfil técnico adecuado para abordar el sub-resultado.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: presentacién sobre una idea de
investigacion que han desarrollado anteriormente de forma escrita en
Pentachart y Research Proposal. Aplicacién de algoritmos genéticos al
problema de maxima diversidad o al balanceo de lineas de produccién, etc
Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examen de tipo test y de respuesta corta.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, y un porcentaje de respuesta que oscila entre el 4.6% de
Modelizacién y el 41.7% de Probabilidades y Estadistica I.

5.5. Disenar y llevar a cabo investigaciones practicas (por ejemplo, de rendimientos de
sistemas) para interpretar datos y extraer conclusiones.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Gestién de Proyectos Informdticos;, Probabilidades y Estadistica I; Probabilidades y
Estadistica Il; Modelizacién; Trabajo Fin de Grado.
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A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacion superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

O

e Contenidos: Estimacidén de proyectos software y gestion de
la calidad, analisis descriptivo de datos, introduccién al
calculo de probabilidades, variables aleatorias discretas,
variables aleatorias continuas y variables aleatorias
multidimensionales, estimacién puntual, por intervalos y
bayesiana, contrastes de hipotesis paramétrico y no
parameétricos y regresion lineal simple, nociones basicas de
la estimacion y medicion del coste y de la productividad.

e Actividades formativas: Clases en grupo dedicadas a la
exposicion de los temas y resolucion de casos practicos,
tutorias individuales y realizacion de trabajo en grupo.

e Sistemas de evaluaciéon: Evaluacién de practicas con
memoria descriptiva y examenes, evaluacién del trabajo
grupal y calificacion del TFG.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado. Profesorado titulado, por
ejemplo, en Master en Matematicas, Doctorado en Ciencias de la
Computacioén, con perfil técnico adecuado para abordar el sub-resultado.
Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: estudio del modelo matematico
SIR (susceptibles, infectados y recuperados) que modela el comportamiento
de la pandemia. Abordar el calculo numérico de valores y vectores singulares
de una matrizy la construccion de aproximaciones matriciales de rango bajo.
Aplicary analizar estos conceptos y métodos en el contexto de algoritmos de
indexacién en colecciones de documentos y a compresion de imagenes.
Practicas de probabilidades y estadistica, etc.

Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: Examenes parciales y finales.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta que oscila entre el 4.6% de
Modelizacién y el 41.7% de Probabilidades y Estadistica I.
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6. Otras competencias y habilidades profesionales

6.1. Organizar su propio trabajo de manera independiente demostrando iniciativa y
ejerciendo responsabilidad personal.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Algebra Lineal; Andlisis Complejo; Cdlculo I; Cdlculo Ii; Ecuaciones Diferenciales;
Estructuras algebraicas;, Geometria Diferencial; Matemdtica Discreta |; Matemdtica
Discreta II; Sistemas Operativos; Topologia, Trabajo Fin de Grado.

A partir del analisis de la informacién aportada por la institucion de educaciéon superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: En el TFG se elabora un plan de trabajo,
memoria de seguimiento, memoria final, presentacién y
defensa. Hay diversas asignaturas en las que los estudiantes
deben realizar trabajos que requieren autoorganizacion.

e Actividades formativas: Tutorias individuales y en grupo,
laboratorios informaticos, entrega de ejercicios y trabajos,
tutorias individuales con el profesor tutor del TFG.

o Sistemas de evaluacién: Evaluacion del TFG y examenes
parciales. Los sistemas de entrega de las diferentes partes
que integran la asignatura Sistemas Operativos que permiten
la programacién de los plazos de entrega, pues no se aceptan
entregas fuera de dichos plazos.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado. Profesorado con perfil
técnico que forma parte de la plantilla fija y tiene una amplia experiencia
docente.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: Trabajos sobre diagonalizacion
y espacios euclideos.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicidbn completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: Examenes parciales, presentacion y defensa del TFG.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en
la asignatura Topologia (tasa de rendimiento 43.86%) y un resultado superior a 5
sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas por el estudiantado. El
porcentaje de respuesta oscila entre el 1.2% de Andlisis Complejo y el 29.4% de
Sistemas Operativos.

34



CONCITI £ , INGENIERIA

|
- INFORMATICA

6.2. Comunicar mensajes de forma efectiva tanto oralmente como por medio de otros
medios de comunicacién ante distintas audiencias.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicion
de este sub-resultado son:

English for Profesional and Academic Communication; Modelizacién; Trabajo Fin de
Grado.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucién de educacion superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Pentachart, research proposal (géneros
escritos), presentacién oral, elevator pitch (géneros orales) y
ejercicios de lenguaje académico.

o Actividades formativas: Tutorias individuales con el
profesor tutor del trabajo, lecturas recomendadas sobre
temas relacionados, presentacion de la solucién al reto en
forma de presentacién oral, (para convencer), en forma de
elevator pith (para vender), como informe técnico (para
proporcionar la informacion técnica detallada), de forma
visual (en forma de poster). También trabajos en grupo y
controles de seguimiento, entrega de trabajos, etc.

e Sistemas de evaluacién: Valoracion de una presentacion de
trabajo en grupo, elaboracién de informes y realizacion de
trabajos practicos y evaluacién del TFG.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado. Profesorado con titulacion
en Traduccién e Interpretacion, Linguistica Aplicada y Filologia Inglesa que,
sumado a otro profesorado con perfil técnico, complementa un buen
enfoque para conseguir el sub-resultado.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: presentacion sobre la idea de
investigacion que han desarrollado anteriormente de forma escrita en
Pentachart y Research Proposal. En este trabajo se analizan distintas técnicas
retéricas que el estudiantado debera dominar para articular un buen
discurso que pudiera convencer a un potencial inversor de la idoneidad de
la solucién innovadora que el grupo ha propuesto de la asignatura English for
Professional and Academic Communication. Aplicacion de algoritmos genéticos
al problema de maxima diversidad.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: controles de seguimiento y examenes.
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v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta que oscila entre el 30.4% en
English for Profesional and Academic Communication y del 4.6% en Modelizacién.

6.3. Planificar su propio proceso de aprendizaje autodidacta y mejorar su rendimiento
personal como base de una formacién y un desarrollo personal continuos.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisiciéon
de este sub-resultado son:

Algebra Lineal; Andlisis Complejo; Cdlculo I; Cdlculo Il; Cdlculo Il; Ecuaciones Diferenciales;
Estructuras algebraicas; Geometria Afin y Proyectiva; Geometria Diferencial; Matemdtica
Discreta I; Matemdtica Discreta Il; Sistemas Operativos; Topologia, Trabajo Fin de Grado.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucién de educacion superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Conceptos del propio proceso de aprendizaje
autodidacta y del rendimiento personal como base de una
formacién y un desarrollo personal continuos.

o Actividades formativas: Ejercicios y examenes resueltos,
clases magistrales, trabajos practicos, plan de trabajo,
memoria de seguimiento y memoria final. También la
presentacién y defensa del TFG.

e Sistemas de evaluacién: Calificacion del profesor tutor,
calificacion del tribunal de la asignatura y evaluacion de
ejercicios y tareas practicas.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
ue se trabaja este sub-resultado es adecuado. Profesorado titulado, por
ejemplo, en Ingenieria Informatica con Master en Tecnologias de la
Informacion, con perfil técnico adecuado para abordar el sub-resultado.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajo de Algebra Lineal en el
que los estudiantes se distribuyen en grupos para resolver problemas
relacionados con el espacio Z_2”ny su aplicacién a los Codigos Lineales.

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: test de Moodle, examenes finales y parciales.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, excepto en
la asignatura Topologia (tasa de rendimiento 43.86%) y Estructuras Algebraicas (tasa
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de rendimiento 46.55) y un resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de
satisfaccion cumplimentadas por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta
gue oscila entre el 1.2% de Andlisis Complejo y el 29.4% de Sistemas Operativos. No se
facilitan datos de satisfaccion de la asignatura de Algebra Lineal, Cdlculo |y
Matemdtica Discreta Il.

6.4. Identificar las distintas maneras de organizar equipos y los distintos roles dentro
de dichos equipos.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicion
de este sub-resultado son:

English for Professional and Academic Communication; Fundamentos de Economia y
Administracion de Empresas; Gestion de Proyectos Informdticos; Modelizacion

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: Planificacion y organizacién del proceso
administrativo en Fundamentos de Economia y Administracién
de Empresas.

e Actividades formativas: Actividades de correccién por
pares en grupos, actividades de escritura en grupos,
presentaciones orales en grupo. Se realizan también
controles de seguimiento.

e Sistemas de evaluacién: Elaboracién de informes vy
realizacién de trabajos practicos, controles y examenes.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado. Profesorado con perfil
técnico como Ingenieria Informatica con Master en Sistemas Telematicos e
Informaticos y Doctor en Ciencias Econémicas y Empresariales, titulaciones
en las que la organizacién de equipos se aborda desde distintas disciplinas.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: presentacion sobre la idea de
investigacion que han desarrollado anteriormente de forma escrita en
Pentachart y Research Proposal. Desarrollo de una memoria sobre el grupo
de Klein, describiendo la forma de aplicarlo a la resolucién del juego del noble
de la Bastilla e implementar el juego con posibles variantes.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: Controles del trabajo realizado y exdmenes escritos.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
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por el estudiantado y un porcentaje de respuesta que oscila entre el 4.6% de
Modelizacién y el 34.3% de Fundamentos de Economia y Administracion de Empresas.

6.5. Participar de manera efectiva en grupos de trabajo informatico.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicion
de este sub-resultado son:

Fundamentos de Economia y Administracion de Empresas; Gestion de Proyectos
Informdticos; Modelizacion.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente
este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos: En la asignatura Gestion de Proyectos
Informdticos indican los contenidos sobre modelos de ciclo
de vida, estimaciéon, planificacién y monitorizacion de
proyectos informaticos, gestion de la configuracién y gestion
de la calidad. Se estudia como tener nociones basicas de la
estimacién y medicion del coste y de la productividad.

e Actividades formativas: Trabajo en grupo sobre alguno de
los seminarios que componen la asignatura, clase en grupo
dedicada a la exposicion de cada uno de estos temas.
Entregas parciales, controles de seguimiento y entrega de
trabajos.

o Sistemas de evaluacién: Evaluacion de practicas con
memoria descriptiva y examen, controles de seguimiento,
entrega de trabajos.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
gue se trabaja este sub-resultado es adecuado. Profesorado con perfil
técnico como Ingenieria Informatica con Master en Sistemas Telematicos e
Informaticos y Doctor en Ciencias Econémicas y Empresariales, titulaciones
en las que la organizacién de equipos se aborda desde distintas disciplinas.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajo de Gestion de Proyectos
Informdticos desarrollo de un proyecto informatico en el que se ponen en
practica las técnicas de gestién de proyectos explicadas en clase.

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: controles de seguimiento, entrega de trabajos.

v Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior a 5 sobre 10 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
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por el estudiantado, con un porcentaje de respuesta que oscila entre el 4.6% de
Modelizacién y el 34.3% de Fundamentos de Economia y Administracion de Empresas.

En conclusion, se alcanzan completamente 21 de los 29 de los sub-resultados de
aprendizaje establecidos para este sello internacional de calidad. Se alcanzan con
recomendaciones 5 de los 29 de los sub-resultados de aprendizaje establecidos para este
sello internacional de calidad. Se alcanzan parcialmente 3 de los 29 de los sub-resultados
de aprendizaje establecidos para este sello internacional de calidad.

Criterio 9. SOPORTE INSTITUCIONAL DEL PROGRAMA EDUCATIVO

Estandar:

El centro evaluado cuenta con un soporte institucional adecuado para el desarrollo del
mismo que garantiza su sostenibilidad en el tiempo.

Directriz. Los objetivos del programa son consistentes con la mision de la universidad y su
consecucién se garantiza a través de un adecuado soporte en términos econdmicos,
humanos y materiales y de una estructura organizativa que permite una apropiada
designacién de responsabilidades, toma de decisiones eficaz y autoevaluacién voluntaria y
de auto-mejora.

VALORACION DE CRITERIO:

A B C D No aplica
X

JUSTIFICACION DE CUMPLIMIENTO DE LA DIRECTRIZ:

Para analizar el cumplimento del presente criterio se han analizado las siguientes evidencias:

= Organigrama y funciones de los cargos con responsabilidad en el centro (E9.1.0.).

» Asignacion de responsabilidades para dirigir y controlar el proceso educativo, su
interrelacion y dependencia (E9.1.1.).

» Recursos humanos y materiales asignados al plan de estudios evaluado o al
centro evaluado.

= Relacién entre la misidn de la universidad/facultad/escuela con los objetivos del
programa formativo evaluado o del centro evaluado y la garantia de calidad
(E9.1.3.).

Se reconoce automdticamente este criterio al contar el centro con la implantacion SISCAL.
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MOTIVACION

Una vez valorados los anteriores criterios de evaluacién, la Comisién de Acreditaciéon del
Sello emite un informe final en los siguientes términos:

Obtencién del sello

Obtencidn del sello Denegacion
Con prescripciones sello

X

Este programa se presenta a la renovacion de la obtencién del sello. Este programa
educativo cuenta con la concesion del sello desde el dia 16/12/2016.

PRESCRIPCIONES

Relativas al Criterio 8. RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL SELLO INTERNACIONAL DE

CALIDAD

1. Fundamentos de la Informatica

1.5. Demostrar sensibilizacion ante la necesidad de contar con amplios conocimientos
a la hora de crear aplicaciones informaticas en otras areas tematicas.

v Incorporar:

o

Actividades formativas del tipo trabajos en grupo,
exposicion de ejercicios practicos que permita
desarrollar competencias para realizar proyectos
informaticos en otras areas tematicas en las
asignaturas Ingenieria del Software, Inteligencia
Artificial o Gestién de Proyectos Informdticos en las que
se trabaja parcialmente este sub-resultado.

los sistemas de evaluacion del tipo evaluacién de
practicas donde se realicen aplicaciones informaticas
en areas ajenas a la informatica, en las asignaturas
Ingenieria del Software, Inteligencia Artificial o
Gestion de Proyectos Informaticos en las que se
desarrolla parcialmente este sub-resultado de
aprendizaje.
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4. Contexto econdmico, juridico, social, ético y medioambiental

4.3. ldentificar los requisitos juridicos que rigen las actividades informaticas,
incluyendo la protecciéon de datos, derechos de propiedad intelectual, contratos,
cuestiones de seguridad del producto y responsabilidad, cuestiones personales y
riesgos laborales.

v Incorporar:
o contenidos del tipo seguridad, proteccion de datos,

LOPD, contratos, cuestiones personales y riesgos
laborales en las asignaturas en las que se desarrolla
parcialmente este sub-resultado.

o actividades formativas del tipo trabajos donde se
evallen cuestiones de seguridad y proteccion de
datos, ejercicios donde se evallen riesgos laborales,
en las asignaturas en las que se trabaja parcialmente
este sub-resultado.

o sistemas de evaluacién del tipo examenes orales y
escritos en las asignaturas en las que se desarrolla
parcialmente este sub-resultado de aprendizaje.

4.4. Explicar la importancia de la confidencialidad de la informacién y cuestiones
relativas a la seguridad con respecto al disefio, desarrollo, mantenimiento,
supervisién y uso de sistemas informaticos.

v Incrementar:

o contenidos del tipo tratamiento de |Ia
confidencialidad de datos, y seguridad en cuanto al
disefio, desarrollo, mantenimiento, supervisién y uso
de sistemas informaticos en las asignaturas en las
que se desarrolla parcialmente este sub-resultado.

o las actividades formativas del tipo resolucion de
problemas sobre seguridad informatica, trabajando
algunos tipos de ataques que pueden hacer mella en
la imagen o en la propia continuidad de la empresa.
en las asignaturas en las que se trabaja parcialmente
este sub-resultado.

o los sistemas de evaluacion del tipo examenes
parciales o cuestionarios en Moodle en las
asignaturas en las que se desarrolla parcialmente
este sub-resultado de aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

Relativas al Criterio 8. RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL SELLO INTERNACIONAL DE

CALIDAD

v Reforzar los siguientes aspectos:

(0]

los contenidos relacionados con el analisis de
sistemas en asignaturas en las que se desarrolla el
sub-resultado 2.5; los contenidos relativos a los
codigos y estandares en mas ambitos que permita
aprender a manejar especificaciones técnicas y
procedimentales para distintos ambitos de
aplicacién de la informatica como el desarrollo del
software, la adquisicibn de tecnologia o Ia
administracion de plataformas tecnoldgicas en las
asignaturas en las que se desarrolla el sub-resultado
5.1; los contenidos sobre la implementacién, analisis,
uso y mantenimiento de sistemas informaticos en las
asignaturas en las que se desarrolla el sub-resultado
5.2; los contenidos relacionados con las politicas y
planes de seguridad, implantacién de un sistema de
gestion de la seguridad de la informacién (SGSI),
seguridad en sistemas Operativos; fases de un SGSI
o disefio, desarrollo, verificacion, validaciéon y
configuracién de sistemas en las asignaturas en las
que se desarrolla el sub-resultado 5.3.

las actividades formativas del tipo trabajos que
permitan analizar sistemas, pruebas de tipo practico
en las asignaturas en las que se trabaja el sub-
resultado 2.5; las del tipo clases magistrales, sesiones
practicas que trabajen conceptos sobre cédigos y
estandares en mas ambitos que permita aprender a
manejar especificaciones técnicas y procedimentales
para distintos ambitos de aplicacién de la informatica
como el desarrollo del software en las asignaturas en
las que se trabaja el sub-resultado 5.1; las del tipo
sesiones expositivas, trabajos en grupo que trabajen
politicas y planes de seguridad, la implantacién de un
sistema de gestiéon de la seguridad de la informacion
(SGSI),implantacion de 27001, la seguridad en
sistemas Operativos, las fases de un SGSI o disefio,
desarrollo, verificacion, validacion y configuracion de
sistemas en las asignaturas en las que se trabaja el
sub-resultado 5.3.

los sistemas de evaluacién del tipo prueba escrita,
exposicion de trabajos o, por ejemplo, debates sobre
si un sistema cumple los criterios sefialados. en las
asignaturas en las que se desarrolla el sub-resultado
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de aprendizaje 2.5; los del tipo prueba practica,
examenes tedricos en las asignaturas en las que se
desarrolla el sub-resultado de aprendizaje 5.1; los del
tipo evaluacion continua en las asignaturas en las
gue se desarrolla el sub-resultado de aprendizaje 5.3.

o la contribucién al sub-resultado de aprendizaje 2.5
con proyectos, trabajos y seminarios sobre la propia
ingenieria del software, en los que se trabaje la parte
de analisis y especificacion de requisitos, pruebas de
carga, pruebas o aceptacién del sistema; la
contribucién al sub-resultado de aprendizaje 5.2 con
proyectos, trabajos y seminarios en los que se trabaje
la implementacion, analisis, uso y mantenimiento de
sistemas informaticos y con examenes, trabajos y
pruebas del tipo prueba final y trabajos practicos que
refuercen la adquisicién del sub-resultado de
aprendizaje.

o la metodologia que analiza los motivos de los bajos
valores de las tasas de rendimiento y de éxito de las
asignaturas con valores inferiores al 50%, para
establecer los medios adecuados para aumentarlas.

o la metodologia que analiza las causas de una
satisfaccién menor a la media y de recopilacion de
informacion, con el fin de tomar las soluciones
adecuadas para mejorarlas, asi como para aumentar
la participacion en las mismas.

Periodo por el que se concede el sello

De 17 de diciembre de 2022,
a 17 de diciembre de 2025

En Madrid, a fecha de la firma digital

GARRIDO  Firmado
digitalmente por
DEL SOLO GARRIDO DEL
ANTONIO SOLO ANTONIO
JOSE - 24179184C
JOSE - Fecha: 2023.05.03
24179184C 114515 +02'00'

Firma del Presidente
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