
HORARIOS CURSO 2019-20

Grupo 3S1M 9:00-10:00 10:00:11:00 11:00-12:00 12:00-13:00 13:00-14:00 14:00-15:00 15:00-16:00 16:00-17:00

Lunes

Martes Algorítmica numérica

Miércoles
Matemática Discreta II 

(semanas 2-5)

Jueves
Estructura de 

Computadores 
(semanas 2-5)

Lenguajes Formales, 
Autómatas y 

Computabilidad

Viernes

Actividades de Evaluación

Estructura de Computadores Algorítmica Numérica

Programación para Sistemas

Algorítmica Numérica Matemática Discreta II

Grado en Ingeniería Informática
Tercer semestre (segundo curso)

Mañana - aula 5002 Tarde

Lenguajes Formales, Autómatas y 
Computabilidad

Algoritmos y Estructura de Datos

Las clases de 1 hora de duración empiezan a la hora en punto y acaban en punto
Las clases de 2 horas de duración empiezan a la hora y 5' y acaban a la hora menos 5'

Actividades extraordinarias
(como laboratorios y seminarios)

Algoritmos y Estructura de Datos Estructura de Computadores



HORARIOS CURSO 2019-20

Grupos 3S2M 
y  3S2M-B

9:00-10:00 10:00:11:00 11:00-12:00 12:00-13:00 13:00-14:00 14:00-15:00 15:00-16:00 16:00-17:00

Lunes

Martes
Matemática Discreta II

(semanas 2-5)

Miércoles
Estructura de 

Computadores 
(semanas 2-5)

Lenguajes Formales, 
Autómatas y 

Computabilidad

Jueves

Viernes Algorítmica Numérica

Estructura de Computadores Algorítmica Numérica Actividades de Evaluación

Las clases de 1 hora de duración empiezan a la hora en punto y acaban en punto
Las clases de 2 horas de duración empiezan a la hora y 5' y acaban a la hora menos 5'

Grado en Ingeniería Informática
Tercer semestre (segundo curso)

Mañana - grupo 3S2M - aula 5102
                        grupo 3S2M-B - aula 6205

Tarde

Matemática Discreta II

Estructura de Computadores

Algorítmica Numérica

Algoritmos y Estructura de Datos

Lenguajes Formales, Autómatas y 
Computabilidad

Algoritmos y Estructura de Datos
Actividades extraordinarias

(como laboratorios y seminarios)

Programación para Sistemas



HORARIOS CURSO 2019-20

GRUPO 3S3T 15:00 - 16:00 16:00 - 17:00 17:00-18:00 18:00 - 19:00 19:00 - 20:00 20:00 - 21:00

Lunes

Martes

Miércoles
Estructura de 

Computadores 
(semanas 2-5)

Jueves

Viernes

Las clases de 1 hora de duración empiezan a la hora en punto y acaban en punto
Las clases de 2 horas de duración empiezan a la hora y 5' y acaban a la hora menos 5'

Actividades de Evaluación

Actividades extraordinarias
(como laboratorios y seminarios)

Grado en Ingeniería Informática
Tercer semestre (segundo curso)

Tarde - aula 5102

Estructura de Computadores

Estructura de Computadores


	3S1M
	3S2M+3S2MB
	3S3T - Turno tarde especial

