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APRENDIZAJE NECESARIOS




Objetivos de Aprendizaje

COMPETENCIAS Y NIVEL ASIGNADAS A LA ASIGNATURA

Cédigo COMPETENCIA NIVEL*

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su

CB7 capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos o poco A
conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su drea de estudio
Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les

CB10 permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran A
medida autodirigido o auténomo.

CG3 Especificacion y realizacion de tareas informdticas complejas, poco A
definidas o no familiares (EURO-INF)

cGa Planteamiento y resolucién de problemas también en dreas nuevas y A
emergentes de su disciplina (EURO-INF)

CG5 Aplicacién de los métodos de resolucion de problemas mas recientes o A
innovadores y que puedan implicar el uso de otras disciplinas (EURO-INF)

CG8 Comprensién amplia de las técnicas y métodos aplicables en una S
especializacién concreta, asi como de sus limites (EURO-INF)
Capacidad para la integracion de tecnologias, aplicaciones, servicios y

CEl sistemas propios de la Ingenieria Informatica, con caracter generalista, y C
en contextos mds amplios y multidisciplinares.
Capacidad para analizar las necesidades de informacidn que se plantean

CE8 en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el proceso de C
construccidn de un sistema de informacion.

CEL2 Capacidad para aplicar métodos matematicos, estadisticos y de A

inteligencia artificial para modelar, diseiar y desarrollar aplicaciones,
servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en el conocimiento.

*Nivel de competencia: Conocimientos: C, Comprension: P, Aplicacion: Ay Sintesis y Andlisis: S

Cadigo RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

RA1 Ser capaz de identificar areas de aplicacion de inteligencia artificial relacionadas
con los sistemas inteligentes

RA2 Ser capaz de construir bases de conocimiento con técnicas representacion de
inteligencia artificial

RA3 Ser capaz de disefiar arquitecturas de sistema inteligentes para diferentes areas de
aplicacion

RA4 Ser capaz de construir ontologias, haciendo uso de lenguajes y metodologias

RA5 Ser capaz de seleccionar y utilizar métodos de adquisicion del conocimiento para

construccion de sistemas inteligentes




Contenidos y Actividades de Aprendizaje

CONTENIDOS ESPECIFICOS (TEMARIO)

Indicadores
TEMA / CAPITULO APARTADO Relacionados
Tema 1 1.1 Los sistemas inteligentes RA1, RA3
Introduccion 1.2. Desarrollo metodolégico de sistemas inteligentes RA3, RA5
Tema 2: 2.1 Técnicas de representacion del conocimiento RA2
Representacion
del conocimiento | 2.3 Herramientas de representacion RA2
Tema 3: 3.1 Disefio de arquitecturas RA3
Arquitecturas y
aplicaciones 3.2 Ejemplos de arquitecturas y aplicaciones RA1, RA3
Tema 4-: 4.1. Representacion RA4
Ontologias 4.2. Aplicaciones RA1, RA4
Tema 5: 5.1 Adquisicién manual de conocimiento RA5
Adquisicion del
Conocimiento 5.2 Adquisicion automatica de conocimiento RA5




BREVE DESCRIPCION DE LAS MODALIDADES ORGANIZATIVAS

UTILIZADAS Y METODOS DE ENSENANZA EMPLEADOS

En las clases de teoria, el profesor realiza una exposicion oral de
los contenidos, presentando fundamentos teéricos e informacién

CLASES DE TEORIA béasica sobre la materia y utilizando recursos didacticos
audiovisuales, documentacion, etc.
El profesor plantea un supuesto practico para cuya solucion el
PRACTICAS alumno ha de aplicar los conocimientos adquiridos en las clases de
teoria y en las sesiones de trabajo personal.
El alumno trabaja de forma auténoma con el fin de realizar
TRABAJOS aplicaciones practicas. En este tipo de trabajo auténomo, el alumno
recopila informacién de fuentes bibliograficas, estudia posibles
AUTONOMOS técnicas a aplicar y redacta la memoria escrita.
TRABAJOS EN El trabajo en grupo complementa el trabajo individual. El objetivo
fundamental es realizar un aprendizaje cooperativo para alcanzar
GRUPO los objetivos del trabajo.
; Los alumnos, de forma individual o en grupo, pueden solicitar al
TUTORIAS profesor sesiones de tutorias con el fin de alcanzar el maximo

grado de aprovechamiento en la asignatura
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EQUIPAMIENTO

Aula con video-proyector y red WIFI

Biblioteca




Cronograma de trabajo de la asignatura

Semana Actividades Aula Laboratorio Trabajo Trabajo en Grupo Actividades Otros
Individual Evaluacion
1 Explicacién de contenidos del Trabajo individual
Tema 1 (3 horas) (4 horas)
2 Explicacién de contenidos del Trabajo individual
Tema 2 (3 horas) (4 horas)
3 Explicacién de contenidos del Trabajo individual
Tema 2 (3 horas) (4 horas)
4 Explicacién de contenidos del Trabajo individual
Tema 2 (3 horas) (4 horas)
5 Explicacién de contenidos del Trabajo individual
Tema 2 (3 horas) (4 horas)
6 Explicacién de contenidos del Trabajo individual
Tema 3 (3 horas) (4 horas)
7 Explicacién de contenidos del Trabajo individual
Tema 3 (3 horas) (4 horas)
8 Explicacién de contenidos del Trabajo individual Practica en grupo
Tema 3 (3 horas) (4 horas) (3 horas)
9 Explicacién de contenidos del Trabajo individual Practica en grupo
Tema 3 (3 horas) (4 horas) (3 horas)
10 Explicacién de contenidos del Trabajo individual Practica en grupo
Tema 3 (3 horas) (4 horas) (3 horas)




Semana Actividades Aula Laboratorio Trabajo Trabajo en Grupo Actividades Otros
Individual Evaluacion
11 Explicacién de contenidos del Trabajo individual Practica en grupo
Tema 4 (3 horas) (4 horas) (3 horas)
12 Explicacién de contenidos del Trabajo individual Practica en grupo
Tema 4 (3 horas) (4 horas) (2,5 horas)
13 Explicacién de contenidos del Trabajo individual Fecha limite de
Tema 5 (3 horas) (4 horas) entrega de practicas
14 Explicacion de contenidos del Trabajo individual
Tema 5 (3 horas) (4 horas)
15 Explicacién de contenidos del Trabajo individual
Tema 5 (3 horas) (4 horas)

16

Examen del Tema 5 (2 horas)

Examen del Tema 5




Sistema de evaluacion de la asignatura

EVALUACION
Relacionado
Ref INDICADOR DE LOGRO con RA:

El alumno es capaz de construir una base de conocimiento haciendo

11 uso de un lenguaje de representacion formal y una herramienta RA2
software
El alumno es capaz de disefar la arquitectura de un sistema

12 inteligente para resolver un problema concreto en un cierto dominio RAL, RA3
de aplicacion

13 El alumno es capaz de construir una ontologia haciendo uso de un RA4
lenguaje de representacion formal y una herramienta software

14 El alumno es capaz de explicar, utilizando la terminologia correcta, la RA5
utilizacion de métodos para adquisicion del conocimiento

La tabla anterior puede ser sustituida por la tabla de rabricas.

EVALUACION SUMATIVA

BREVE DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES S0 E (LA
EVALUABLES MOMENTO | LUGAR | cALIFICACION

Trabajo practico: construccion de una base de | Antes de la - 2504

conocimiento semana 14

Trabajo practico: disefio de la arquitectura de un | Antes de la - 2504

sistema inteligente semana 14

Trabajo practico: construccién de una ontologia Antes de la } 25%
semana 14

Examen del Tema 4 Semana 16 Aula 25%




CRITERIOS DE CALIFICACION

Evaluacién en convocatoria ordinaria:

La calificacion global (de 0 a 10) se obtiene con la siguiente férmula:
N = 0,25 x (N1 + N2 + N3 + N4)

En donde cada calificacion parcial (de 0 a 10) es:
N1: Calificacién de la practica de construccion de una base de conocimiento
N2: Calificacion de la practica de disefio de la arquitectura de un sistema inteligente
N3: Calificacién de la practica de construccion de una ontologia
N4: Calificacion del examen del Tema 5

Para aprobar la asignatura, el alumno debe cumplir:
1) Presentar los tres trabajos practicos,
2) Realizar el examen del Tema 5, y
3) Obtener una calificacion global N = 5.

Evaluacién en convocatoria extraordinaria:

Las calificaciones parciales obtenidas en la convocatoria ordinaria se guardan hasta la
convocatoria extraordinaria del mismo curso académico. En la convocatoria
extraordinaria, el alumno debe entregar las practicas no presentadas y/o realizar el
examen del Tema 5.
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